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Sanal Gerceklikle
Vestibiiler Rehabilitasyon

BalanceVR, sanal gergeklik teknolojisini
kullanarak hastalara bag hareketleri ve
vestibiiler uyaranlar igeren gergek hayat
deneyimleri sunmaktadir.

Rehabilitasyon modiilleri sayesinde hastanin
durumuna gore adaptasyon, substitlisyon ve
habituasyon metotlari kullanilarak vestibiiler
rehabilitasyon uygulayabilirsiniz.

Interaktif bir macera

BalanceVR'in kullanicilari kendisine geken
yazilimlari, hastalarinizi motive eder ve
gelisimlerini kolaylikla takip edebilirsiniz.
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Hastaya 6zel degerlendirme ve rehabilitasyon
BalanceVR, vestibiiler bozukluklar dahil olmak
izere dengenin degerlendirilmesi ve hastalarin
rehabilitasyonu icin 6zel olarak tasarlanmistir.

Temel vestibiiler degerlendirme moddilleri
arasinda, hastanin durumunu objektif olarak
degerlendirmek ve terapi seanslari sirasinda
ilerlemeyi izlemek igin Cervical Range of
Motion ve Subjective Visual Vertical (SVV)
bulunur. Optokinetic, Target Tracking ve
CrowdVR gibi progresif egitim modidilleri verimli
ve motive edici rehabilitasyon saglar.
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Hizlica baglayin

BalanceVR!l statik force plate olmadan
kullanmaya baslayabilir ve ihtiyag duymaniz
halinde daha sonra sisteminize ekleyebilirsiniz.

BalanceVR'a opsiyonel olarak DVA (Dynamic
Visual Acquity) moddilii ekleyebilirsiniz.

Hastalariniza daha genis kapsamli norolojik
ve ortopedik rehabilitasyon segenekleri
sunmak igin sisteminize PhysioVR modiiltini
ekleyebilirsiniz.




Eksiksiz Degerlendirme ve
Rehabilitasyon Yazilimlari

BalanceVR'in gelismis yazilimlarinin
zorluk seviyeleri hastanin durumuna
gore ayarlanabilmekte ve hastaya 6zel
degerlendirme ve rehabilitasyon serileri
ayarlanabilmektedir.

Yapilan degerlendirme ve rehabilitasyon
seanslari sonucunda elde edilen skorlar

raporlanabilmekte ve ciktisi alinabilmektedir.

Eksiksiz Degerlendirme

BalanceVR’da hastanin degerlendirilmesi igin:
Cervical Range of Motion, Cervicocephalic
Relocation Test (Joint Position Error Test),
Dynamic Subjective Visual Vertical (SVV),
hCTSIB VR (Sensory Organization Test) - VR
Baslikla 6l¢tim yapilir, Rod & Frame Test (RFT),
Rod & Frame Test 3D, Subjective Visual Vertikal
(SVV) testleri bulunmaktadir.

Eksiksiz Rehabilitasyon

BalanceVR’da hastanin rehabilitasyonu igin:
Car Simulation, CrowdVR (PPPD), EscalatorVR,
Head-Eye-Coordination, Lift (Elevator),
Motorway simulation, Optical Flow, Optokinetic,
Reading (Sway referenced), RelaxationVR, Rod
& Frame Test, Sea Simulation, Sway Referenced
Visual Environment, Target Tracking, Upper
Limb Pursuit, Waves (Sway referenced)
bulunmaktadir.
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